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1. 대회 명칭

월드 마스터스 게임 2021 간사이(World Masters Games 2021 KANSAI)

2. 주최

공익재단법인 월드 마스터스 게임 2021 간사이조직위원회, 부・현・정령시 실행위원회 및

개최시・정 등의 실행위원회(이하 ‘주최자’라 함)

(1) 주최자를 구성하는 조직(각실행위원회의 정식 명칭은 별표를 확인하십시오)

가. 공익재단법인 월드 마스터스 게임 2021 간사이조직위원회

나. 부・현・정령시 실행위원회

후쿠이현실행위원회, 시가현실행위원회, 교토부실행위원회, 오사카부실행위원회, 

효고현실행위원회, 나라현실행위원회, 와카야마현실행위원회, 돗토리현실행위원회, 

도쿠시마현실행위원회, 교토시실행위원회, 오사카시실행위원회, 사카이시실행위원회, 

고베시실행위원회 

다. 개최시・정 등의 실행위원회 

오쓰시실행위원회, 히코네시실행위원회, 구사쓰시실행위원회, 모리야마시실행위원회, 

히가시오미시실행위원회, 마이바라시실행위원회, 후쿠치야마시실행위원회, 

우지시실행위원회, 교타나베시실행위원회, 교탄고시실행위원회, 난탄시실행위원회, 

와즈카정실행위원회, 교탄바정실행위원회, 기시와다시실행위원회, 

히가시오사카시실행위원회, 센난시실행위원회, 히메지시실행위원회, 

아마가사키시실행위원회, 미키시실행위원회, 가사이시실행위원회, 야부시실행위원회, 

미나미아와지시실행위원회, 시소시실행위원회, 가미카와정실행위원회, 

가미정실행위원회, 가쓰라기시실행위원회, 요시노정실행위원회, 돗토리시실행위원회, 

요나고시실행위원회, 구라요시시실행위원회, 유리하마정실행위원회, 나카정실행위원회, 

미나미정실행위원회 

3. 공동개최

공익재단법인 일본스포츠협회, 공익재단법인 일본파라스포츠협회

4. 후원

스포츠청

5. 협찬 (2022 년 3 월 15 일 기준)

[Major Partners] *in alphabetical order

DAIWA HOUSE INDUSTRY CO., LTD., HASEKO Corporation, MIZUNO Corporation, 

OPTAGE Inc., Sumitomo Electric Industries, Ltd., WELCIA YAKKYOKU CO.,LTD. 

[Partners] *in alphabetical order 

ASICS Corporation, Panasonic Corporation, Sysmex Corporation 

[Supporters] *in alphabetical order 

DAIKIN INDUSTRIES, LTD., Hankyu Corporation, HORIBA, Ltd., Iwatani Corporation, 
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West Japan Railway Company, Kansai Airports, Keihan Holdings Co., Ltd.,  

Kintetsu Group Holdings Co., Ltd., The Kiyo Bank, Ltd., Kobe Steel, Ltd., Kubota Corporation, 

MUFG Bank, Ltd., Sumitomo Mitsui Banking Corporation, 

Sumitomo Mitsui Trust Bank, Limited, Nankai Electric Railway Co., Ltd.,  

NIPPON TELEGRAPH AND TELEPHONE WEST CORPORATION,  

OBAYASHI CORPORATION, OKUWA Co., Ltd., Osaka Gas Co., Ltd., Rengo Co., Ltd.,  

Resona Bank, Limited, SHIMA SEIKI MFG., LTD., Sumitomo Rubber Industries, Ltd., 

SUNTORY HOLDINGS LIMITED., TSUNO GROUP CO., LTD., 

YOSHIMOTO KOGYO CO.,LTD. 

[Media Partners] 

MAINICHI BROADCASTING SYSTEM, INC., Asahi Television Broadcasting Corporation, 

Television Osaka, Inc., Kansai television Co.,Ltd.,  

YOMIURI TELECASTING CORPORATION, J:COM West Co., Ltd.,  

Kyoto Broadcasting System Company Limited, Shikoku Broadcasting Co.,Ltd., 

SUN TELEVISION Co.,LTD., eo optical channel (OPTAGE Inc.) , Nikkei Inc., 

THE KOBE SHIMBUN, The Asahi Shimbun Company,  

The Mainichi Newspapers Co., Ltd., The Kyoto Shimbun Holdings, 

Sankei Shimbun Co., Ltd., THE YOMIURI SHIMBUN, The Japan Times, 

Yahoo Japan Corporation, R-bies, INC., Twitter Japan, Inc., GRAND FRONT OSAKA. , 

FM802 Co., Ltd./FM COCOLO, FM OSAKA Co.,Ltd., RADIO KANSAI,Ltd., FM－KYOTO Inc. 

 

6. 대회 기본 이념 

월드 마스터스 게임은 국제마스터스게임협회(IMGA)가 4 년마다 주재하며, 약 30 세 이상의 

스포츠 애호가라면 누구나 참가할 수 있는 생활체육의 국제종합경기대회입니다. 올림픽 

이듬해에 개최되며, 제 1 회는 1985 년에 캐나다 토론토에서, 지난 대회(제 9 회)는 2017 년에 

뉴질랜드의 오클랜드에서 개최되었습니다. 

제 10 회 기념대회인 이번 대회에서는 개개인의 도전과 다양한 교류를 통하여 지역의 

독자성과 일본의 전통 문화를 세계에 발신하고, 다음 세대에게 꿈을 전달하는 

생활체육제전을 창출합니다. 

(1) 일본의 역사와 문화가 모인 간사이에서 생활체육의 선진지역으로서 일본의 스포츠 

문화를 세계에 발신 

(2) 간사이에서 육성된 인적자원과 환대문화를 발휘하면서 후세에 남을 세계 최고의 

생활체육 대회 개최 

(3) 2019 년, 2021 년에 개최되는 럭비월드컵과 도쿄올림픽 및 패럴림픽과 공동적으로 

추진함으로써 “보고 즐기는 스포츠”, “지원하고 즐기는 스포츠” 에 대한 관심의 상승세를 

“하고 즐기는 스포츠”로 발전.  

(4) 개최지의 주체성을 발휘한 광역 개최에 의한 지역 육성 

(5) 스포츠와 관광을 융합시킨 스포츠 관광에 의한 지역 활성화 촉진 

(6) 건강 및 스포츠 관련 산업에 대한 진흥을 더욱 추진 

 고령화의 진전을 염두에 두고 성숙 사회에서 스포츠를 통한 건강 사회에 기여 
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7. 포괄적인 개념을 도입한 대회 만들기 

본 대회는 연령, 성별, 능력, 장애의 유무 등에 관계없이 개성에 따라 다양한 사람들이 

대회를 통해 즐기면서 보람을 가질 수 있도록 포괄적인 개념을 도입한 대회 만들기에 

임하고 있습니다. 

구체적으로는 장애인 자원봉사자 참여 촉진 등 “대회 기획 및 운영”, 비장애인과 장애인의 

경기를 같은 장소에서 실시하는 등 “경기 운영과 실시”의 양면에서 대회 만들기를 진행하고 

있으며, 대회 종료 후에도 포괄적인 개념과 구조가 유산으로 이어지는 것을 목표로 하고 

있습니다. 

 

8. 대회 일정 

(1) 개회식 2022 년 5 월 13 일(금) 

(2) 경기 실시 기간 2022 년 5 월 14 일(토) ～ 29 일(일) 

(3) 폐회식 2022 년 5 월 29 일(일) 

※ 개회식 및 폐회식의 자세한 내용은 공식 홈페이지를, 경기 실시 기간의 자세한 내용은 

“9. 실시 경기 종목, 모집 인원, 경기 일정, 경기 대회장”, 경기별 실시 요강 및 일정표를 

확인하십시오. 

 

9. 실시 경기 종목, 모집 인원, 경기 일정, 경기 대회장 

아래와 같이 35 경기 59 종목을 실시할 예정입니다. 종목 내의 종별 상세 내용 등에 

대해서는 경기별 실시 요강을 확인해 주십시오.  

경기 종목 

개최장소 

모집인원 

(팀 수) 

경기 

일정 
경기 대회장 

실

행

위 

개최 

시정 

1 양궁 

1 실외 
돗

토

리

현 

돗토리시 

600 명 

5/14 

- 

5/17 

yamata Sports Park 

(돗토리현립 후세 

종합운동공원) 

육상경기장 

2 실내 448 명 

5/14 

- 

5/17 

yamata Sports Park 

(돗토리현립 후세 

종합운동공원)  

돗토리시민체육관 

2 육상경기 3 트랙 및 필드 

교

토

시 

교토시 3,000 명 

5/18 

- 

5/24 

다케비시스타디움교

토·보조경기장(교토

시니시쿄고쿠종합운

동공원) 

https://www.wmg2021.jp/en/
https://www.wmg2021.jp/en/games/list
https://www.wmg2021.jp/en/games/schedule.html
https://www.wmg2021.jp/en/games/list
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4 
10km 로드 

레이스 

시

가

현 

히코네시 1,120 명 5/22 
히코네 10km 

로드코스 

5 하프마라톤 

와

카

야

마

현 

가미톤다

정 
10,000 명 

5/28 

- 

5/29 

기슈 

구치쿠마노마라톤코

스 

6 역전 다나베시 105 팀 

 
5/22 

 
다나베스포츠파크 

7 경보 

고

베

시 

고베시 

150 명 
～ 

200 명 
5/22 

롯코 아일랜드 

고난대학 서쪽 

코스(일본육상경기

연맹공인, 

WA 인증코스) 

3 배드민턴 8 배드민턴 

교

토

시 

교토시 

(단체전) 
90 팀 

(개인전) 
단식 

300 명 
복식 

400 팀 
혼합복식 

400 팀 

5/15- 

5/22 

교토시체육관/교토

시민스포츠회관/시

마즈아레나교토 

4 야구 

9 경식야구 

고

베

시 

고베시 

미키시 
80 팀 

5/14 
- 

5/17 
5/19 

- 
5/24 

5/26 

- 

5/27 

홋토못토필드고베/G
7 스타디움고베/아지
사이스타디움기타고
베 

미키종합방재공원야

구장 

10 연식야구 

시

가

현 

모리야마

시 

히가시오

미시 

66 팀 

5/14 

- 

5/20 

모리야마시민구장 

히가시오미시히바리

공원고토스타디움/

히가시오미시오쿠노

노운동공원/히가시

오미시나가야마공원 

5 농구 11 농구 

고

베

시 

고베시 120 팀 

5/22 

- 

5/28 

그린아레나고베/고

베시립중앙체육관/

고베 도키와 아레나 

（효고현립문화체육
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관）/고베시립오지

스포츠센터 

6 카누 

12 

마라톤 

(드래곤 보트 

포함) 

교

토

부 

교탄고시 1,160 명 

5/15 

- 

5/18 

교탄고시쿠미하마완

카누경기장 

13 스프린트 

나

라

현 

요시노정 1,700 명 

5/20 

- 

5/23 

쓰부로코카누경기장 

14 슬라럼 

도

쿠

시

마

현 

나카정 200 정 

5/28 

- 

5/29 

나카가와강(와지키

라인) 

15 폴로 

효

고

현 

시소시 35 팀 

5/20 

- 

5/22 

온즈이코카누경기장 

16 드래곤 보트 

시

가

현 

오쓰시 

10 인승→
80 팀 

20 인승

→65 팀 

5/28 

- 

5/29 

비와코모터보트경기

장 

7 사이클 

17 트랙 돗

토

리

현 

구라요시

시 
550 명 

5/18 

- 

5/21 

구라요시자전거경기

장 

18 로드 레이스 

구라요시
시 

호쿠에이

정 

1,100 명 

 
5/22 

 

구라요시시·호쿠에

이정 특설로드코스 

19 마운틴바이크 

교

토

부 

와즈카정 1,200 명 

5/14 

- 

5/16 

와즈카정유부네삼림

공원 내 

유부네 MTBLAND 

20 BMX 

오

사

카

부 

기시와다

시 
100 명 

5/21 

- 

5/22 

사이클피아 

기시와다 BMX 코스 

8 댄스스포츠 21 댄스스포츠 

와

카

야

와카야마

시 
500 팀 

5/28 

- 

5/29 

무도·체육센터 

와카야마빅웨이브 
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마

현 

9 축구 

22 축구 사

카

이

시 

사카이시 

240 팀 

5/16 
- 

5/20 

5/23 

- 

5/27 

J-GREEN 사카이 

23 풋살 320 팀 

5/18 

- 

5/25 

J-GREEN 사카이 

10 플라잉디스크 24 얼티미트 

교

토

부 

우지시 

마스터 
믹스 
30 팀 

그랜드 
마스터 
믹스 

30 팀 

5/14 
- 

5/16 

5/20 

- 

5/22 

교토부립야마시로종

합운동공원 

11 게이트볼 25 게이트볼 

교

토

부 

교탄바정 64 팀 

5/14 

- 

5/15 

교토부립탄바자연운

동공원 육상경기장 

12 골프 26 골프 

도

쿠

시

마

현 

도쿠시마

시 

나루토시 

아와시 

가미야마

정 

900 명 

5/23 
- 

5/25 
 

5/27 

도쿠시마컨트리클럽 
그란디나루토골프클
럽 36/나루토컨트리
클럽 
J 클래식골프클럽 

다카가와히가시도쿠

시마골프클럽 

13 그라운드골프 27 그라운드골프 

돗

토

리

현 

유리하마

정 
672 명 

5/27 

- 

5/28 

그라운드골프노후루

사토공원 

‘시오카제노오카토

마리’ 

14 핸드볼 28 핸드볼 

교

토

부 

교타나베

시 

우지시 

76 팀 

5/14 

- 

5/22 

다나베중앙체육관 

교토부립야마시로종

합운동공원체육관 

15 하키 29 하키 

시

가

현 

마이바라

시 
70 팀 

5/14 

- 

5/22 

OSP 하키 스타디움/ 

마이바라시이부키제

1 그라운드 

16 유도 30 유도 
돗

토
요나고시 500 명 

5/20 

- 

5/22 

돗토리현립무도관 
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리

현 

17 가라테 31 가라테 

교

토

시 

교토시 580 명 

5/20 

- 

5/22 

교토시무도센터 

18 라이프세이빙 32 라이프세이빙 

후

쿠

이

현 

다카하마

정 
500 명 

5/21 

- 

5/22 

와카사와다비치 

19 오리엔티어링 

33 스프린트 

고

베

시 

고베시 

제한 
없음 

5/20 

- 

5/22 

포트아일랜드등(예

정) 

34 포레스트 

효

고

현 

야부시 

가미카와

정 

가미정 

5/24 

- 

5/28 

하치키타고원/우와

노고원/하치고원/스

기가사와고원/미네

야마고원 

20 보트 35 보트 

시

가

현 

오쓰시 1,632 명 

5/22 

- 

5/26 

KANSAIMIRAI 
ROWING CENTER 

（ 시가현립비와코조

정장） 

21 럭비 36 럭비 

오

사

카

부 

히가시오

사카시 
47 팀 

5/14 
- 

5/15 

5/21 

- 

5/22 

히가시오사카시하나

조노럭비장 

22 요트 

37 요트 
와

카

야

마

현 

와카야마

시 

300 명 

5/19 
- 

5/22 

5/26 

- 

5/29 

와카야마세일링센터 

38 윈드서핑 100 명 

5/19 

- 

5/22 

와카야마세일링센터 

23 사격 39 클레이 

효

고

현 

오카야마

시 
282 명 

5/17 
- 

5/18 

5/20 

- 

5/22 

오카야마현클레이사

격장 
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40 라이플 

와

카

야

마

현 

가이난시 604 명 

5/19 

- 

5/22 

와카야마현라이플사

격장 

24 소프트볼 41 소프트볼 

시

가

현 

구사쓰시 

모리야마

시 

히가시오

미시 

182 팀 

5/22 
- 

5/24 

5/26 

- 

5/28 

구사쓰그린스타디움
/야바세키한토공원 
다목적그라운드/모
리야마시민운동공원 
스포츠광장·소프트
볼장·모리야마시민
야구장 

히가시오미시 

총합운동공원 

누노비키 

다목적그라운드/히

가시오미시나가야마

공원그라운드 

25 소프트테니스 42 소프트테니스 

교

토

부 

후쿠치야

마시 
1,380 쌍 

5/21 

- 

5/28 

산단이케공원 

테니스코트 

26 스쿼시 43 스쿼시 

교

토

시 

교토시 310 명 

5/19 

- 

5/28 

StandOut KYOTO 

/교토테루사  

27 수영 

44 경영 

고

베

시 

고베시 2,500 명 

5/25 

- 

5/29 

고베시립포트아일랜

드스포츠센터 

45 다이빙 

효

고

현 

고베시 100 명 

5/27 

- 

5/29 

고베시립포트아일랜

드스포츠센터 

46 수구 
효

고

현 

아마가사

키시 

18 팀 

5/24 

- 

5/26 

아마가사키스포츠노

모리 

47 
아티스틱 

스위밍 
180 명 

5/28 

- 

5/29 

아마가사키스포츠노

모리 

48 오픈워터 

오

사

카

부 

센난시 300 명 5/22 다루이서든비치 
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28 탁구 49 탁구 

고

베

시 

고베시 1,800 명 

5/14 
- 

5/16 

5/18 

- 

5/20 

그린아레나고베/고

베시립중앙체육관 

29 태권도 50 태권도 

효

고

현 

히메지시 470 명 

5/20 

- 

5/22 

효고현립무도관 

30 테니스 51 테니스 

효

고

현 

미키시 

가사이시 

단식 
1,228 명 

복식 

200 팀 

5/15 

- 

5/26 

아오노운동공원 
아오이테니스클럽 

부루본빈즈돔 

31 볼링 52 볼링 

도

쿠

시

마

현 

도쿠시마

시 

이시이정 

싱글 
498 명 
더블 

251 팀 
트리오 

108 팀 

5/20 

- 

5/23 

스에히로볼풋푸 

조이이시이 

32 철인 3 종 

53 철인 3 종 

도

쿠

시

마

현 

미나미정 

스탠다드 
1,000 명 
스프린트 

300 명 
패러트라
이애슬론 

50 명 

 

5/21 

- 

5/22 

히와사우미가메 

트라이애슬론코스 

54 아쿠아슬론 

도

쿠

시

마

현 

미나미정 350 명 5/21 
히와사우미가메 

트라이애슬론코스 

55 듀애슬론 

교

토

부 

난탄시 230 명 5/29 
교토부난탄시오이가

와녹지공원 주변 

33 줄다리기 56 줄다리기 

나

라

현 

가쓰라기

시 

가시바시 

576 명 

5/21 

- 

5/22 

나라현신조제일건민
운동장 

가시바시종합체육관 

34 배구 57 배구 

와

카

야

마

현 

와카야마

시 
208 팀 

5/14 
- 

5/17 
5/19 

- 
5/22 

 

와카야마빅웨일/무

도·체육센터/와카야

마빅웨이브/와카야

마현립체육관/가난

종합체육관 
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58 비치 

효

고

현 

미나미아

와지시 

2 인제 
200 쌍 
4 인제 

200 팀 

5/15 

- 

5/20 

미나미아와지시케이

노마쓰바라비치발리

코트 

35 역도 59 역도 

도

쿠

시

마

현 

나루토시 800 명 

5/16 

- 

5/24 

아미노밸류홀 

※ 각 경기 종목의 자세한 내용은 경기별 실시 요강을 확인하십시오. 

※ 각 경기 개최지는 경기장 지도 를 확인하십시오. 

 

10. 대회 참가자 카테고리, 대회 참가 자격 

아래의 구분에 해당하는 분은 “12. 대회 참가 신청 방법”, “14. 대회 참가 비용”에 따라 접수 

및 대회 참가 비용 납부 후에 대회에 참가하실 수 있습니다(각각의 구분에 부여되는 권리는 

“18. 대회 참가자에게 부여되는 권리” 참조). 대회 참가에 있어서 참가자의 가족·친족이 본 

대회 참가를 승낙하고, 참가자가 미성년자(민법 및 개인정보호호법에 의해 원칙상 만 20 세 

미만)·성년 피후견인·피보좌인·피보조인인 경우에는 본 대회 참가에 대하여 사전에 친권자 

등의 법정대리인의 동의를 얻은 자에 한합니다. 

경기 참가(출전·관여)와 관련하여서는 충분히 훈련을 하고, 사전에 건강진단을 받는 등 

컨디션에 만전을 기한 후에 참가하시기 바랍니다. 

또한 경기를 관전하기만 하는 경우에는 대회 참가 신청, 대회 참가비는 불필요하지만 경기 

운영 등의 사정으로 관람을 하실 수 없는 경우가 있습니다.  

(1) “선수”의 구분 

경기 종목에 출전하시는 분의 구분입니다. 

원칙상 만 30 세 이상인 분으로 경기 출전 가능한 건강 상태인 분을 대상으로 합니다만 

연령 제한 등의 자세한 내용 및 연령 계산 기준일과 함께 대회 참가 자격의 자세한 

내용은 경기 종목별로 경기별 실시 요강에서 규정하고 있습니다. 

(2) “경기 관계자”의 구분 

(1)의 경기출전자를 제외하고, 경기에 관여하는 감독, 코치, 매니저 등으로서 참가하실 

경우의 구분입니다. 

연령 제한은 만 12 세 이상 (2022 년 4 월 1 일 기준)입니다. 

(3) “서포터”의 구분 

본 대회에서는 경기에 참가하지 않으면서도 경기 참가자를 지원 또는 응원하면서, 

개최국·지역을 관광하고 문화를 즐기시는 분들도 참가할 수 있도록 “서포터” 구분을 

설정하였습니다. 경기 참가(출전·관여)권을 제외하고 선수·경기 관계자와 동등한 각종 

권리가 부여됩니다. 

연령 제한은 만 12 세 이상(2022 년 4 월 1 일 기준)입니다. 

https://www.wmg2021.jp/en/games/list
https://wmg2021.jp/en/games/pdf/venue.pdf
https://www.wmg2021.jp/en/games/list
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11. 경기 개요 

 (1) 경기 규칙 

 경기 종목별로 경기별 실시 요강에 규정하겠습니다. 

(2) 장애인 참가 경기 

장애인 종목은 다음과 같습니다. 

가. 장애인 참가를 배려하는 경기(종목) 

육상경기(트랙 및 필드, 10km 로드 레이스, 하프마라톤), 카누(마라톤, 드래곤 보트), 

 사이클(마운틴바이크, BMX), 축구(축구, 풋살), 그라운드골프, 럭비, 요트(요트), 스쿼시, 

수영(경영, 아티스틱 스위밍), 볼링, 철인 3 종(철인 3 종, 아쿠아슬론, 듀애슬론), 줄다리기 

나. 장애인 부문을 설치하는 경기(종목) 

양궁(실외, 실내), 육상경기(트랙 및 필드), 농구(휠체어농구), 카누(마라톤, 스프린트), 

사이클(트랙, 로드 레이스), 유도, 보트, 사격(클레이, 라이플), 수영(경영, 아티스틱 

스위밍), 탁구, 테니스(휠체어테니스), 철인 3 종(철인 3 종, 듀애슬론), 배구(비치발리볼) 

 (3) 기타 

가. 선수(선수)는 감독, 코치, 매니저 등(경기 관계자)과 겸할 수 있습니다. 

나. 경기 구역에 출입할 필요가 있는 경우는 “경기 관계자” 구분으로 참가 신청을 부탁 

드립니다. 단, 경기 종목에 따라서는 “경기 관계자”의 구분이 없는 경우가 있으므로 

자세한 내용은 경기별 실시 요강을 확인하십시오.   

다. 성소수자의 참가에 대해서는 국제마스터스게임협회가 정하는 가이드라인에 따라 

주십시오. 

   

12. 대회 참가 신청 방법 

(1) 대회에 참가를 희망하는 분은 컴퓨터 또는 스마트폰 등으로 아래의 대회 참가 신청(등록) 

전용 공식 웹 사이트(등록 시스템)에서 신청해 주십시오. 등록 시스템 이용과 관련하여 

“등록 시스템 이용 규약”을 확인하십시오. 

(2) 대회 참가 신청 중 선수에 관해서는 경기 종목 내의 종목별로 선착순이며, 모집 인원의 

상한에 도달한 시점에서 마감됩니다. 

또한 경기 종목에 따라서는 마감 후에 모집 인원을 확대하여 참가 모집을 실시하는 

경우가 있으며, 추가 모집에 의한 참가 신청을 희망하시는 경우는 대기자 명단(※)에 

등록해 주시기 바랍니다. 

(3) 참가 신청 완료 후에도 등록 시스템에서 경기 종목 및 옵션 추가가 가능합니다. 

   ※ 대기자 명단은 모집 인원의 상한에 도달한 이후의 참가 희망자를 파악하기 위한 것으로, 

등록을 하신 분은 추가 모집이 결정되면 일반 공표 전에 우선적으로 안내합니다. 

 

13. 대회 참가 신청 접수 기간 

대회 참가 신청의 접수 기간은 원칙상 아래와 같습니다(모두 일본 시간). 

단, 경기 종목에 따라서는 아래와 다른 경우가 있으므로 경기별 실시 요강을 확인하십시오. 

https://www.wmg2021.jp/en/games/list
https://www.wmg2021.jp/en/games/list
https://www.wmg2021.jp/games/pdf/imga-guideline.pdf
https://entry.wmg2021.jp/
https://www.wmg2021.jp/kr/games/pdf/entry-system.pdf
https://www.wmg2021.jp/en/news/detail?id=1350
https://www.wmg2021.jp/en/games/list
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또한 경기 종목에 따라서는 대회 참가 신청 접수 기간이 변경될 가능성이 있습니다. 그리고 

모집 인원의 상한에 도달한 경우는 대회 참가 신청 접수 기간 이내라도 참가 신청을 할 수 

없습니다.  

(1) 조기 등록(TDSP 회원 등록자＊1 에 한함) 접수 개시일:  

2020 년 1 월 6 일(월) 오전 10 시부터 

(2) 일반 등록 접수 개시일: 

2020 년 2 월 1 일(토) 오전 10 시부터 

(3) 선수 등록 접수 마감일: 

2022 년 2 월 28 일(월)오후 11 시 59 분 59 초까지 

(4) 경기 관계자 및 서포터의 등록 접수 마감일 및 단체경기 선수(멤버 추가에 한함)의 등록 

접수 마감일*2: 

2022 년 3 월 31 일(목)오후 11 시 59 분 59 초까지 

*1. TDSP(Team Do Sports Portal) 회원 등록자란 조직위원회가 스포츠 애호가를 위해 

종합적인 스포츠 관련 서비스를 제공하는 포털 사이트의 회원 등록을 한 분입니다. 

*2. (3)의 기한 이후에는 신규 선수 등록은 불가합니다만 (4)의 기한까지는 단체경기의 

기존 팀에 멤버 추가가 가능합니다. 

대회 참가자 카테고리 접수 개시일 접수 마감일 

선수 

·개인경기 선수 

·단체경기 선수 

(팀 대표자(리더)※) 

【조기 등록(TDSP 회원 

등록자에 한함)】 

2020 년 

1 월 6 일(월) 오전 10 시 

【일반 등록 접수】 

2020 년 

2 월 1 일(토) 오전 10 시 

2022 년 2 월 28 일(월) 

오후 11 시 59 분 

단체경기 선수 

(팀 멤버※) 2022 년 3 월 31 일(목) 

오후 11 시 59 분 경기 관계자 

서포터 

※ 단체경기 선수의 팀 대표자(리더) 의 등록은 단체경기팀의 신규 등록(팀 작성)을 

의미하며, 팀 멤버의 등록은 작성 완료된 팀 멤버 추가를 의미합니다. 

 

14. 대회 참가 비용 

(1) 비용 체계 

비용은 모두 일본 엔화 고정·세금 포함·수수료 포함이며, 개인경기, 단체경기를 불문하고 

참가자 1 명에 대한 비용입니다. 일본 엔화 이외의 기타 통화에 의한 지불액은 비용 결제 

시의 환율에 따라 변경됩니다. 

또한 경기 관람만 한다면 대회 참가 신청, 대회 참가 비용은 불필요하지만 경기 운영 

등의 사정으로 관람을 하실 수 없는 경우가 있습니다. 
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월드 마스터스 게임 2021 간사이 대회 참가 비용(일본 엔화 고정·세금 포함·수수료 포함) 

 
대회 참가자 

카테고리 

기본 비용 
경기 종목 

추가 비용 

특별 

추가 

비용*4 
 부여 권리 등 

참

가

자 

일

본 

국

외 

거

주

자 

*1 

선수 
24,000 엔 

교통 패스*2 포함 

경기 출전권*3 

식전 참가권 

각종 서비스 이용권 

셔틀버스 이용권 

참가자 키트 

6 종목 이후 

1 종목당 

2,000 엔 

경기 

종목에 

따라 

추가 

비용 

있음 

경기 

관계자 

14,000 엔 

교통 패스*2 포함 

대회 참가권 

식전 참가권 

각종 서비스 이용권 

셔틀버스 이용권 

참가자 키트 

 

 

 

 

 

서포터 
14,000 엔 

교통 패스*2 포함 

식전 참가권 

각종 서비스 이용권 

셔틀버스 이용권 

참가자 키트 

 

 

일

본 

국

내 

거

주

자 

*1 

선수 

15,000 엔 

교통 패스*2 

불포함 

일본 국외 거주자와 

동일 

일본 국외 

거주자와 

동일 

일본 

국외 

거주자와 

동일 

경기 

관계자 

5,000 엔 

교통 패스*2 

불포함 

일본 국외 거주자와 

동일 

 

 

 

 

서포터 

5,000 엔 

교통 패스*2 

불포함 

일본 국외 거주자와 

동일 
 

 

*1. 일본 국외 거주·국내 거주는 현재의 거주지로 구분합니다(외국 국적이라도 일본 국내 

거주라면 “국내”로 구분하고 체류카드 등으로 확인합니다. 대회 참가 신청 후, 거주지가 

변경되어 대회 참가자 구분도 변경(일본 국외거주자에서 일본 국내거주자 또는 일본 

국내거주자에서 일본 국외거주자로의 변경)되는 경우에는 공식 홈페이지상의 문의 페이지 

(메일)로 연락해 주십시오.). 단, 일본 국적을 가지는 일본 국외거주자인 분은 일본 

국내거주자의 구분으로도 참가 가능한 것으로 합니다. 

*2. 근교분(IC 카드), 광역이동분(와이드 에리어 패스)의 교통 패스를 말합니다. 일본 국외 

거주자의 대회 참가 비용은 교통 패스를 포함한 비용 설정이며, 일본 국내 거주자의 대회 

https://www.wmg2021.jp/en/contact
https://www.wmg2021.jp/en/contact


15 

 

참가 비용에는 교통 패스가 포함되지 않습니다. 단, 일본 국내 거주자는 각각 3,000 엔, 

7,000 엔으로 옵션으로 구입 가능합니다. 자세한 내용은 뒤의 “(2) 교통 패스”를 

참고하십시오. 

*3. 59 경기 종목 중 5 경기 종목까지 출전이 가능합니다. 경기 수가 아니라 경기 종목 수로 

계산하므로 주의하십시오. 

*4. 자세한 내용은 뒤의 “(3) 특별 추가 비용”을 참조하십시오. 

(2) 교통 패스 

가. 상기 비용표에 있는 내용 

교통 패스는 아래와 같이 두 가지가 있으며, 일본 국외 거주자의 대회 등록비에는 둘 

다 포함되어 있습니다. 일본 국내 거주자의 대회 등록비에는 교통 패스가 포함되지 

않습니다만, 대회 참가 신청 시 또는 대회 참가 신청 후, 등록 시스템의 마이 페이지 

에서 옵션으로 구입(선착순이며 1 인당 1 장까지)하실 수도 있습니다. 

다만, 교통 패스를 옵션으로 구입할 수있는 기간은 2020 년 2 월 1 일 (토) 오전 10 시 

부터 2022 년 3 월 31 일(목)오후 11 시 59 분 59 초 (일본 시간) 까지이며, 마감 이후 

접수하지 않습니다.  

또한 교통 패스 옵션 구입은 일본 국내 거주 참가자만을 대상으로 하며, 수량이 

한정되어 있으므로 구입하실 수 없는 경우가 있습니다. 

(가) 오리지널 KANSAI ONE PASS(근교분)【판매액 3,000 엔】 

2,500 엔분을 충전한 오리지널 IC 카드. 

(나) 오리지널 JR 간사이 와이드 에리어 패스(광역이동분)【판매액 7,000 엔】 

개최지역  내의  JR 을  연속  7 일간  무제한  승차 (일부  구간·기차  등은  제외 ) . 

그러나 오리지널 JR 간사이 에리어 패스는 도쿠시마 지역에서 사용할 수 없습니다. 

오리지널 JR 간사이 와이드 에리어 패스를  가지고있는  경우 ,  마스터즈 빌리지 

도쿠 시마에서  오 리지널  J R  패 스  (도 쿠 시 마  지 역 )*  를  건네  드리 겠습니다 .  

* 오리지널 JR 패스 (도쿠시마 지역)는 도쿠시마 지역  내(ASA Seaside Railway 

포함)에서 5 일 연속 JR 을 무료로 이용할 수 있습니다. 

 (3) 특별 추가 비용(엑스트라 요금) 

아래의 경기 종목은 특별 추가 비용이 필요합니다. 

골프······················································5,000 엔 

사격(클레이)【일본 국내 거주자】·····10,000 엔 

사격(클레이)【일본 국외 거주자】·····35,000 엔 

사격(라이플)【일본 국외 거주자】······25,000 엔 

철인 3 종(철인 3 종)【JTU 에 등록하지 않은 사람】······1,000 엔 

철인 3 종(아쿠아슬론)【JTU 에 등록하지 않은 사람】······1,000 엔 

철인 3 종(듀애슬론)【JTU 에 등록하지 않은 사람】······1,000 엔 

(4) 장애선수 보조자 

경기 중인 장애인을 보조하는 분(이하 “장애선수 보조자”라 함)이 그 보조를 위해 
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경기에 참가하시는 경우 대회 참가 신청은 불필요하며 대회 참가 비용도 무료입니다. 또한 

장애선수 보조자에게는 경기에 출전하는 장애선수와 동반하는 경우에 한하여 개폐회식 

참가권을 부여합니다만, 참가자 키트, 교통 패스(일본 국내거주 참가자는 옵션 구입이 필요) 

등이 필요한 경우는 경기 관계자 또는 서포터로 신청하십시오. 

(5) 만 12 세 미만인 분 

대회 등록비를 지불하고 참가자(경기출전자, 경기 관계자 또는 서포터)로서 참가 가능한 

연령은 만 12 세 이상(2022 년 4 월 1 일 기준)이며, 만 12 세 미만인 분(2022 년 4 월 1 일 

기준)에 대해서는 대회 참가를 상정하고 있지 않는 관계로, 대회 등록비도 설정되어 있지 

않습니다. 단, 대회 참가를 신청한 보호자(학부모)가 동반하는 경우에만 개폐회식 참가권을 

부여합니다(인원수 제한은 없습니다만 보호자(학부모)의 대회 참가 신청 시 또는 대회 

참가 신청 후의 등록 시스템의 마이 페이지 에서 개폐회식에 만 12 세 미만인 동반자유무 

및 인원수를 신청하실 필요가 있습니다). 

또한, 적용되는 혜택은 개폐회식 참가권 뿐이며 참가자 키트, 교통 패스(일본 국내거주 

참가자는 옵션 구입이 필요) 등은 제공되지 않습니다. 

 

15. 지불 방법 

지불 방법은 아래와 같습니다. 또한 신용카드 결제, 편의점 결제 등은 결제 수수료가 

무료입니다. 또한 대회 참가 비용 지불 후의 지불 방법 변경은 접수를 받지 않습니다. 

(1) 신용카드 결제 

아래의 신용카드를 사용할 수 있습니다. 

“VISA”, “Master”, “JCB”, “American Express”, “Diners Club”, “Union Pay(은련카드)” 

(2) 편의점 결제(일본 국내 거주자 비용 구분만 선택 가능하며, 지불도 일본 국내 한정으로 

취급) 

지불마다 부여되는 개인식별 결제번호를 이용하여 편의점 점포(세븐일레븐, 로손, 

패밀리마트, 미니스톱, 세이코마트를 예정하고 있습니다만, 점포에 따라서는 이용하실 수 

없는 경우가 있습니다)에서 지불이 가능합니다. 

지불 지정 기일 내(신청일을 제외한 10 일간 이내)에 지불되지 않은 경우는 신청이 

취소되므로 지정 기일까지 지불을 완료해 주십시오. 

또한 편의점 매장에서 신청 내용의 변경, 지불 후의 환불은 불가하므로 미리 

양해바랍니다. 

 

16. 대회 참가 신청 취소 등의 대회 참가 비용의 취급 

참가자 자신의 사정으로 대회 참가 신청 후에 대회 참가 취소와 관련된 대회 참가 비용의 

취급은 다음과 같습니다(모두 일본 시간). 
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구     분 
수수료(환불 대상액의 5％) 

를 제외한 전액을 환불 
일절 환불 불가 

선수의 기본 비용, 

경기 종목 추가 

비용 및 특별 추가 

비용 

2022 년 2 월 28 일(월) 

오후 11 시 59 분 59 초까지 
동년 3 월 1 일(화) 이후 

경기 관계자, 

서포터의 기본 비용 2022 년 3 월 31 일(목) 

오후 11 시 59 분 59 초까지 
동년 4 월 1 일(금) 이후 

교통 패스 옵션 

구입 비용 

※ 기타 주최자의 사정으로 인한 경우나 재해 등으로 인한 경우 등의 자세한 내용은 

취소 정책을 확인하십시오. 

 

17. 기타 필요한 비용 

참가자용 경기용구 대여료, 경기 종목에 따라 개최되는 애프터파티의 참가 비용 등(단, 

통상의 교류 이벤트 등의 참가 비용은 원칙상 무료)은 “14. 대회 참가 비용”에는 포함되지 

않습니다. 

자세한 내용은 경기별 실시 요강을 확인하십시오. 

 

18. 대회 참가자에게 부여되는 권리 

참가자(선수, 경기 관계자 또는 서포터)에게 부여되는 권리는 아래와 같으며, 이에 

추가하여 교통 패스를 가질 수 있는 권리를 갖고 있습니다. 

(1) 경기 출전권 

“선수”에게만 부여되는 권리. 선수로서 경기에 출전하여 소정의 성적을 올린 경우에는 

그 성적에 따라 표창 메달이 수여되는 권리를 포함합니다. 

(2) 대회 참가권 

“경기 관계자”에게만 부여되는 권리. 선수로서 출전하는 게 아니라 감독, 코치, 매니저 

등으로 경기에 관여할 수 있는 권리입니다. 관여할 수 있는 범위, 방법 등의 자세한 

내용에 대해서는 경기별 실시 요강을 확인하십시오.  

(3) 식전 참가권 

개회식, 폐회식 등의 식전에 참가할 수 있으며, 참가자만 입장할 수 있는 구획에 출입할 

수 있는 권리가 부여됩니다. 입장하려면 대회 접수 시에 전달해 드리는 

참가자증(Accreditation Card. 이하 “AD 카드”라 함) 제시가 필요합니다. 

※ 행사장 입장 관련    

   행사장은 입장 가능한 인원이 제한적이므로 입장 인원수를 제한할 가능성이 있습니다.  

https://www.wmg2021.jp/kr/games/pdf/cancellation-policy.pdf
https://www.wmg2021.jp/en/games/list
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또한 안전을 확보하기 위해 참가자의 본인확인 및 수하물 검사와 음식 관련 제한 등  

필요한 제한 사항을 부탁드릴 수 있습니다. 미리 양해 부탁드립니다.  

  개회식, 폐회식 관련 상세내용은 현재, 미정입니다. 구체적인 내용이 정해지는 대로  

본 대회 참가규약, 대회 공식 홈페이지 및 등록시스템에 추후 공지해 드리겠습니다. 

(4) 각종 서비스 이용권 

대회 참가 신청으로 참가자만 이용할 수 있는 체험 프로그램(유료)에 참가할 수 있는 

권리를 갖습니다. 

(5) 셔틀버스 이용권 

참가 신청을 하시면, 참가자만 이용가능한 셔틀버스를 탈 수 있는 권리가 부여됩니다. 

버스 종류에 따라 승차가 가능한 분의 조건이 다르므로 자세한 내용은, 교통정보를 

확인하십시오. 

  (6) 참가자 키트(특전) 

가. 배낭 

나. 티셔츠 

(크기: 아래 표 참조(유니섹스)) 

크기 신장 가슴둘레 허리둘레 

XS 157~163cm 81~87cm 67~73cm 

S 162~168cm 85~91cm 71~77cm 

M 167~173cm 89~95cm 75~81cm 

L 172~178cm 93~99cm 79~85cm 

XL 177~183cm 97~103cm 83~89cm 

2XL 182~188cm 101~107cm 87~93cm 

3XL 187~193cm 105~111cm 91~97cm 

4XL 192~198ｃｍ 109~115ｃｍ 95~101ｃｍ 

5XL 197~203ｃｍ 113~119ｃｍ 99~105ｃｍ 

다. 수건 

※ 참가자 키트는 대회 접수 시에 전달해 드립니다. 오실 수 없는 분에게는 전달해 

드릴 수 없습니다. 

 

https://www.wmg2021.jp/en/games/trafficguide.html
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19. 대회에 참가하기 위해 가입해야 할 보험 

주최자 측에서 상해보험에 가입하지만 해당 보험은 “선수 및 경기 관계자”의 “경기 대회장 

내에서 경기 중에 입은 상해”만이 대상입니다. 대회 참가 중의 각종 위험을 대상으로 하는 

것이 아닙니다. 따라서 참가자는 각자 대회 기간 중의 질병, 상해 등에 대해 필요한 

보험(상해보험, 여행보험, 의료보험 등)에 가입하십시오. 

또한, 경기 종목에 따라 특정 보험에 가입하는 것이 필요한 경우가 있으므로, 자세한 

내용은 경기별 실시 요강을 확인해 주십시오.  

 

20. 대회 접수 

대회 접수는 선수, 경기 관계자, 서포터 등 모든 구분에 해당하는 분이 해야 합니다. 대회 

접수는 5월 10일부터 5월 13일(개회식 당일)까지는 주로 오프닝빌리지에서 접수를 실시하며, 

동시 또는 이후에는 아래 (2) 나, 다, 라에 기재된 각 부・현의 마스터스빌리지 등(기간, 시간 

등에 주의하십시오)에서 접수하고 있습니다. 

선수 및 경기 관계자는 경기에 참가(출전, 관여)하기 전에 대회 접수와 경기 접수(“21. 경기 

접수”를 참조)를 해야 하며, 대회 접수는 반드시 경기 출전 전날까지 참가자 본인이 해야 

합니다. 또한, 단체 경기나 팀으로 참가하는 경우라도 참가자 한 명 한 명이 대회 접수를 할 

필요가 있습니다. 

 (1) 대회 접수 방법 

대회 접수는 스마트폰의 QR 코드 화면(등록 시스템의 마이 페이지에 표시) 또는 QR 코드 

화면을 출력한 종이와 얼굴사진이 있는 본인 확인 서류(여권, 일본 운전면허증, 

마이넘버카드 또는 주민기본대장카드(사진포함), 체류카드, 신체장애자수첩 중 1 개)를 

지참하시고 본인 확인을 받아 주십시오. 본인 확인 후에 AD 카드 발행과 대회 키트 등을 

드립니다. 

 

   【대회 참가자 카테고리 및 본인 확인 서류】 

대회 참가자 

카테고리 

본인 확인 서류 

일본 국외 거주자 여권 

일본 국내 거주자 

여권 

일본 운전면허증 

주민기본대장카드(사진포함) 또는 마이넘버카드 

체류카드 

신체장애자수첩 등 

(2) 대회 접수 장소 

대회 접수를 실시하는 장소는 다음과 같은 장소를 예정하고 있습니다. 

대회 접수는 어떤 장소에서 접수를 하더라도 문제가 없지만 미리 대회 참가 신청 시에 

https://www.wmg2021.jp/en/games/list
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대회 접수 장소를 지정해 주십시오(변경하시는 경우는 2022 년 3 월 31 일 (일본 시간) 까지 

등록 시스템의 마이 페이지에서 변경 등록을 부탁드립니다). 

가. 오프닝빌리지 

개회식 3 일 전부터 개회식 당일까지 대회 접수 등을 하는 행사장이며 개회식 

행사장과 인접해 있습니다. 

(가) 장     소: 교토시체육관(교토시니시쿄고쿠종합운동공원) 

(나) 개설 기간: 2022 년 5 월 10 일(화)부터 13 일(금)까지(예정) 

(다) 개설 시간: 오전 8 시부터 오후 9 시까지(예정) 

※ 개회식 날 (5 월 13 일) 은 매우 혼잡할 것으로 예상됩니다. 개회식 참가는 대회 접수 

시에 드릴 AD 카드 제시가 필수이므로 개회식 참가를 원하시는 분은, 개회식 

전날까지 대회 접수를 마쳐주시기 바랍니다. 

나. 마스터스빌리지 

개회식 다음 날부터 폐회식 당일까지 각 부현의 교통 요충지에서 대회 접수 등을 

실시하는 행사장입니다. 

(가) 장     소: 각 부・현 1 곳＝총 9 곳(아래 표 참조) 

(나) 개설 기간: 아래 표 참조(예정) 

(다) 개설 시간: 아래 표 참조(예정) 

명칭 설치 장소 가까운 역에서 오시는 길 개설 기간·시간 

마스터스 

빌리지 후쿠이 

다카하마정립 

와다공민관 

JR “와카사와다역”에서 

도보 5 분 

5/14~22 

(10 시~21 시) 

5/23~28 

(10 시~21 시) 

※ 단, 대회 접수는 

실시하지 않습니다. 

마스터스 

빌리지 시가 
하마오쓰 A-QUS 

게이한 

“비와코하마오쓰역”에서 

도보 5 분 

5/13~29 

(10 시~21 시) 

마스터스 

빌리지 교토 
교토역앞 지하가 Porta JR “교토역” 직결 

5/14~29 

(10 시~21 시) 

마스터스 

빌리지 오사카 
PORTUS 광장(예정) 

난카이 “사카이역” 

서쪽출입구 직결 

5/14~28 (예정) 

(10 시~21 시) 

마스터스 

빌리지 효고 

듀오코베 

“듀오돔” 

JR “고베역”에서 도보 

1 분 

고베고속철도 

“고소쿠코베역” 직결 

5/13~29 

(10 시~21 시) 

마스터스 

빌리지 나라 

나라현 

외국인관광객교류관 

긴테쓰 “나라역”에서 

도보 8 분 

5/14~23 

(10 시~21 시) 

5/24~28 
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(10 시~21 시) 

※ 단, 대회 접수는 

실시하지 않습니다. 

마스터스 

빌리지 와카야마 
와카치카광장 JR “와카야마역” 직결 

5/13~29 

(10 시~21 시) 

마스터스 

빌리지 돗토리 
후몬광장 JR “돗토리역” 앞 

5/13~28 

(10 시~21 시) 

마스터스 

빌리지 도쿠시마 

도쿠시마 역 클레멘트 

플라자 
JR “도쿠시마역” 직결 

5/14~29 

(10 시~21 시) 

다. 센터빌리지 

개회식 날 부터 폐회식 날 까지 대회참가 접수를 하는 곳입니다. 

(가) 장     소: 우메키타 SHIP 홀 

(나) 설치기간： 2022 년 5 월 13 일(금)～29(일)  (예정) 

(다) 개설 시간: 오전 10 시부터 오후 9 시까지(예정) 

라. 임시 대회 접수 행사장 

경기 대회장까지 각 부・현에 설치하는 마스터스빌리지에서 대중교통으로 1 시간 30 분 

이상 소요되므로 임시 대회 접수 행사장을 다음과 같이 설치합니다. 

(가) 장     소: 경기 대회장 또는 경기 대회장 근처의 13 곳(아래 표 참조) 

(나) 개설 기간: 아래 표 참조(예정) 

(다) 개설 시간: 아래 표 참조(예정) 

설치 

부현 
실시 경기 종목 경기 일정 임시 접수 설치 장소 개설 기간·시간 

시가현 

하키 

육상경기(10km 

로드 레이스) 

5/14~22 

5/22 

JR 마이바라역 

동서자유통로 

5/13~21 

(10 시~21 시) 

교토부 

카누(마라톤) 5/15~18 

구미하마만 

카누경기장 

(경기 대회장) 

5/13 

(시간 미정) 

5/14~18 

(8 시~16 시) 

사이클(마운틴바

이크) 
5/14~16 

유부네 MTB LAND 

(경기 대회장) 

5/13~16 

(시간 미정) 

소프트테니스 5/21~28 
JR 후 쿠치 야마 역 

관광 안내소 

5/19~20 

(9 시~18 시) 

5/21~28 

(8 시~18 시) 

효고현 카누(폴로) 5/20~22 
온즈이코 

카누클럽하우스 

5/18~19 

(10 시~16 시) 
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(3) 대회 접수와 관련된 기타 주의 사항 

가. 모든 대회 접수 행사장에서는 대회 접수 기간 외에는 접수를 받지 않습니다. 

나. 대회 접수 시에 얼굴 사진이 있는 본인 확인 서류(여권, 일본 운전면허증, 

마이넘버카드 또는 주민기본대장카드(사진포함), 체류카드, 신체장애자수첩 중 1 개) 

등으로 본인 확인을 합니다(대리 접수는 불가하며 반드시 본인이 오십시오). 얼굴사진이 

있는 본인 확인서류를 지참하지 않을 경우 대회 접수가 안 됩니다. 

다. 주최자가 제시를 요청하는 경우가 있으므로 발행된 AD 카드는 대회 종료까지 소중히 

휴대하십시오(개폐회식 등 일부 이벤트 및 대회장 입장시는 AD 카드를 지참한 분으로 

5/20 

(8 시~9 시) 

오리엔티어링(포

레스트) 
5/24~28 

미치노에키 

“요카타지마노쿠라” 

5/23 

(13 시~21 시) 

5/24 

(10 시~20 시) 

5/25~26 

(17 시~20 시) 

사격(클레이) 
5/17~18 

5/20~22 

오카야마 시내 

(조정중) 

5/13~20 

(시간 미정) 

배 구 ( 비 치 ) 5/15~20 세이단사회교육센터 

5/14~19 

(8 시~18 시) 

5/20 

(8 시~16 시) 

나라현 카누(스프린트) 5/20~23 요시노운동공원 
5/19~23 

(7 시~15 시) 

와카야마

현 

육상경기(역전) 

육상경기(하프마

라톤) 

5/22 

5/28·29 

JR 기이타나베역 

벤케이광장 

5/21~22, 27~29 

(9 시~18 시) 

돗토리현 

사이클(트랙) 

사이클(로드레이

스) 

그라운드골프 

5/18~22 

5/27·28 

돗토리 현립 

구라요시 체육 문화 

회관 

5/17~22, 26~28 

(9 시~18 시) 

유도 5/20~22 
돗토리현립 무도관 

(경기 대회장) 

5/19 

(12 시~18 시) 

5/20~21 

(8 시 30 분~18 시) 

도쿠시마

현 
카누(슬라럼) 5/28·29 

나카정 

와지키 B＆G 해양센터 

5/26~29 

(8 시~21 시) 
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제한되는 경우가 있습니다). 분실·파손된 경우 재발행이 불가한 경우가 있으므로 

주의하십시오. 

라. 팀으로 참가하시는 분은 반드시 전원이 대회 접수를 하십시오. 서로 다른 

행사장에서도 접수가 가능합니다. 

 

21. 경기 접수 

선수 및 경기 관계자는 경기에 참가(출전, 관여)하기 전에 경기접수를 마쳐야 

합니다(서포터인 분은 경기 접수를 할 필요가 없습니다). 

경기접수는 대회 접수(“20. 대회 접수”를 참조)를 한 후 각 경기 대회장에서 합니다. 또한 

여러 경기 종목에 참가하시는 분은 경기 종목별로 경기 접수가 필요합니다. 일시·방법 등의 

자세한 내용에 대해서는 경기별 실시 요강을 확인하십시오.  

 

22. 도핑 컨트롤 

(1) 본 경기 대회는 세계도핑방지규약 및 국제마스터스게임 협회 규정에 따른 도핑 컨트롤 

대상 대회입니다. 

(2) 도핑방지활동(도핑검사 및 도핑방지교육계발활동)은 국제마스터스게임 협회 규정에 따라 

실시합니다. 

(3) 본 경기 참가자는 경기 대회에 등록한 시점에서 국제마스터스게임 협회 규정에 따라 

도핑 컨트롤 절차의 대상이 되는 것에 동의한 것으로 간주합니다. 자세한 내용에 대해서는 

국제마스터스게임 협회 규정을 확인하는 것으로 합니다. 

(4) 본 대회는 공익재단법인 일본안티도핑기구와 제휴하여 스포츠를 통해 다음 세대에 

다양한 스포츠의 가치를 남기기 위해 깨끗한 스포츠, 깨끗한 선수를 지키는 활동으로 

안티도핑 활동을 추진해 나가는 것을 목적으로 합니다. 

 

23. 개인정보 취급 

주최자는 개인정보 보호에 관한 법률 및 관련 법령 등과 EU 일반데이터보호규칙(GDPR)을 

준수하고, “개인정보취급에 대하여”에 따라 개인정보를 취급합니다. 주최자는 참가자에 대한 

서비스 향상을 목적으로 하고, 대회 참가 안내, 기록 통지, 관련 정보의 통지, 대회 

협찬·협력·공동 개최·관계 단체로부터의 서비스 제공, 응급처치나 의료기관과의 제휴, 보험 

규약, 기록 발표(랭킹 등) 등에 이용합니다. 

또한 주최자가 신청 내용에 관한 확인 연락을 하는 경우가 있습니다. 

 

24. 연락 또는 통지 방법 

(1) 주최자의 참가자에 대한 연락 또는 통지 방법 

가. 주최자의 참가자에 대한 연락 또는 통지는 별도의 규정이 있는 경우를 제외하고 

참가자가 등록 시스템의 등록 시에 신고한 메일주소로 전자메일 송부, 등록 시스템상의 

일반 게시, 등록 시스템의 로그인 후의 화면 상에 게시 또는 주최자가 적당하다고 

https://www.wmg2021.jp/en/games/venues.html
https://www.wmg2021.jp/en/games/list
https://www.playtruejapan.org/entry_img/wada_code_2021_jp_20201218.pdf
https://d3tfdru9q5sbcz.cloudfront.net/2021/06/2021-IMGA-ADR.pdf
https://d3tfdru9q5sbcz.cloudfront.net/2021/06/2021-IMGA-ADR.pdf
https://d3tfdru9q5sbcz.cloudfront.net/2021/06/2021-IMGA-ADR.pdf
https://d3tfdru9q5sbcz.cloudfront.net/2021/06/2021-IMGA-ADR.pdf
https://wmg2021.jp/kr/common/pdf/personal_information.pdf
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인정한 기타 방법으로 실시하는 것으로 합니다. 

나. 전항의 연락 또는 통지가 전자메일로 이루어지는 경우 주최자는 참가자가 이용하는 

메일 서버 앞으로 전자메일을 발신했을 때 통지의 효력이 발생한 것으로 간주합니다. 

참가자는 주최자가 발신하는 전자메일을 지체하지 않고 열람, 확인해 주십시오. 

다. 가의 연락 또는 통지가 등록 시스템 상의 게시 또는 로그인 후의 화면 상의 게시에 

의해 이루어지는 경우 당해 통지가 등록 시스템 상 또는 로그인 화면 상에 게시되고 

참가자가 등록 시스템 또는 로그인 화면 상에 액세스하여 당해 통지를 열람 가능하게 

되었을 때 참가자에 대한 연락 또는 통지의 효력이 발생한 것으로 간주합니다. 

(2) 참가자의 주최자에 대한 연락 또는 통지 방법 

가. 참가자의 주최자에 대한 연락 또는 통지는 아래 (3)의 문의 창구를 통해서 또는 

주최자가 적당하다고 인정하는 기타 방법에 의해 이루어지는 것으로 합니다. 

나. 전항의 연락 또는 통지가 전자메일로 이루어지는 경우 참가자의 전자메일이 주최자의 

서버에 도착했을 때 연락 또는 통지가 수령된 것으로 합니다. 

 (3) 문의 창구 

문의는 공식 홈페이지상의 문의 페이지(메일)로부터 일본어, 영어, 중국어(간체자, 번체자) 

및 한국어로 접수하고 있습니다. 문의 내용에 따라서는 회답에 며칠 간의 시간이 걸리는 

경우가 있으므로 미리 양해바랍니다. 

 

25. 특히 주의해야 할 사항 

 (1) 주최자는 본 대회 참가 규약 외, 스스로가 참가할 경기 종목의 “경기별 실시 요강”, “취소 

정책”, “개인정보취급에 대하여”, “등록 시스템 이용 규약” 및 “세계도핑방지규약”(이하 “규약 

등”이라 함)에 따라 대회를 개최합니다. 

(2) 본 경기 대회는 세계도핑방지규약 및 국제마스터스게임 협회 규정을 바탕으로 도핑 

컨트롤 대상 대회이며, 도핑방지활동(도핑검사 및 도핑방지교육계발활동)은 

국제마스터스게임 협회 규정에 따라 실시합니다. 

(3) 주최자는 정원 초과나 안전관리상 등의 이유로 참가자에 대해 대회 참가 또는 경기 

속행을 인정하지 않는 경우가 있습니다. 주최자로부터 대회 참가 또는 경기 속행에 지장이 

있다고 판단된 경우 참가자 여러분은 주최자의 지시에 따라 행동해 주십시오. 

(4) 대회 등록비를 지불하고 참가자(경기출전자, 경기 관계자 또는 서포터)로서 본 대회에 

참가 가능한 분은 만 12 세 이상(2022 년 4 월 1 일 기준)이며, 대회 참가에 있어서는 

참가자의 가족·친족이 본 대회 참가를 승낙하고 있어야 됩니다. 참가자가 

미성년자(일본국・민법 및 개인정보보호법에 의해 원칙상 만 20 세 미만)·성년 

피후견인·피보좌인·피보조인인 경우에는 본 대회 참가에 대하여, 미리 친권자 등의 

법정대리인의 동의를 얻을 필요가 있습니다. 

(5) 본 대회에 참가하시는 분은 얼굴사진이 있는 본인 확인 서류를 제출하는 것, 또한 본 

대회 대회장의 입퇴장 시에 실시하는 본인 확인 검사 및 기타 필요한 보안검사(사유물 

검사 포함)를 받는 것에 동의한 것으로 합니다. 그때의 참가자 입퇴장의 허가 등에 관한 

https://www.wmg2021.jp/en/contact
https://www.wmg2021.jp/en/games/list
https://www.wmg2021.jp/kr/games/pdf/cancellation-policy.pdf
https://www.wmg2021.jp/kr/games/pdf/cancellation-policy.pdf
https://wmg2021.jp/kr/common/pdf/personal_information.pdf
https://www.wmg2021.jp/kr/games/pdf/entry-system.pdf
https://www.playtruejapan.org/entry_img/wada_code_2021_jp_20201218.pdf
https://www.playtruejapan.org/entry_img/wada_code_2021_jp_20201218.pdf
https://d3tfdru9q5sbcz.cloudfront.net/2021/06/2021-IMGA-ADR.pdf
https://d3tfdru9q5sbcz.cloudfront.net/2021/06/2021-IMGA-ADR.pdf
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판단은 사정 여하를 불문하고 주최자가 관리책임자의 입장에서 실시하는 것으로 합니다. 

(6) 여러 경기 종목에 참가하실 경우에는, 자기책임으로 신청한 모든 경기 종목의 시간이 

중복되지 않고, 경기를 위한 시간적 여유의 유무(경기장 간의 이동시간 포함)를 

확인하시고 신청해주시기 바랍니다. 예정된 경기 종목(종별)에 참가할 수 없게 되는 등, 

참가할 경기 종목(종별)을 변경하실 경우는 등록 시스템의 마이 페이지 에서 2022 년 2 월 

28 일 (일본 시간) 까지 변경 등록을 부탁드립니다. 

(7) 대회 참가 신청시에 입력하신 개폐회식 참가유무, 대회 접수장 및 비행기 스케즐(출입국 

예정 항공편명, 출입국 예정일, 출입국 예정 공항 등)을 변경할 경우는 등록 시스템의 마이 

페이지 에서 2022 년 3 월 31 일 (일본 시간) 까지 변경 등록을 부탁드립니다. 

(8) 신청 내용에 대해 확인이 필요한 경우 주최자가 신청자의 메일주소 또는 전화번호로 

문의를 하는 경우가 있습니다. 

 

26. 권리 귀속 등 

(1) 주최자는 하기 (2) 및 (3)에서 정하는 범위에서 참가자의 초상이 갖는 재산적 가치를 

배타적으로 지배하는 권리를 갖고 적정하게 관리합니다. 

(2) 참가자는 주최자 및 주최자가 인정하는 기업, 단체, 보도기관, 개인 등이 다음의 각호의 

행위를 실시하는 데 있어서 이의를 제기하지 않는 것으로 합니다. 

가. 본 대회의 개최 기간 중에 본 대회의 대회장 및 기타 주변에서 참가자의 초상을 촬영 

또는 기록하는 일. 

나. 가에 의해 촬영 또는 기록한 초상을 미디어 매체의 종류를 불문하고 게재, 보도, 광고, 

선전에 이용하고, 또는 상품화하는 등 영리·비영리를 불문하고 이용하는 일. 

다. 가에 의해 촬영 또는 기록한 초상을 유상으로 양도하는 일. 

(3) 참가자는 전항에 의한 초상의 이용에 대해 명목 여하를 불문하고 일체의 대가를 청구할 

수 없습니다. 

(4) 앞의 각 항에 정하는 것 외에 주최자 및 주최자가 인정하는 기업, 단체, 보도기관, 개인 

등이 기록한 대회의 영상, 사진, 기사, 기록 등(성명, 팀명, 연령, 성별, 주소(국명, 

도도부현명 또는 시구정촌명), 경기 결과(기록), 이미지, 음성, 발언 등의 개인정보를 

포함)은 미디어 매체의 종류를 불문하고 게재, 보도, 광고, 선전에 이용하고 또는 

상품화하는 등 영리·비영리를 불문하고 이용하게 됩니다. 

 

27. 주최자의 면책 

(1) 주최자(국제마스터스게임협회(IMGA) 포함)는 본 대회의 운영에서 관리자로서의 선관주의 

의무를 다하고 안전한 대회 운영을 실시합니다. 만에 하나 사고가 발생한 경우에도 

주최자의 고의 또는 중대한 과실이 없는 경우에는 모든 법적 책임, 손해 및 손실에 대해 

면책되는 것으로 합니다. 

(2) 성명, 연령, 성별, 참가 자격 및 기록 등의 허위 신고(의도적이 아닌 실수도 포함), 신청한 

본인 이외의 출전(부정 출전), 권리 양도(AD 카드의 양도 포함)는 인정하지 않습니다. 
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이러한 사항이 판명된 경우 또는 규칙 등이나 주최자의 합리적인 지시 및 결정에 따르지 

않는 경우 출전·표창의 취소 등 주최자가 결정하는 어떠한 처분에도 따라야 합니다. 그 

경우 주최자는 어떠한 보상도, 대회 참가 비용 등의 환불도 하지 않습니다. 

(3) 항공권이나 숙박장소, 대회 참가에 필요한 보험(상해보험, 여행보험, 의료보험 등) 가입, 

본 대회 참가에 따라 발생한 의료비의 지불·변제, 기타 필요한 서비스 수속은 참가자 

자신의 책임으로 실시하는 것으로 합니다. 

(4) 본 대회와 제휴된 제 3 자로부터 서비스를 받는 경우(경기용구 대여, 보험, 숙박, 관광 

투어 등) 참가자는 자신의 판단으로 서비스를 선택하고 이용하십시오. 주최자는 그러한 

서비스에 대한 책임 및 이용에 따라 발생하는 어떠한 손실, 손해에 대해서도 일절 책임을 

지지 않습니다. 

(5) 인터넷 기기·회선의 불량 등에 의한 신청 지연이나 대회 당일의 대중교통, 도로사정 등에 

의한 지각에 대해서 주최자는 일절 책임을 지지 않습니다. 

(6) 주최자의 책임이 아닌 사유(지진, 풍수해, 강설, 사건, 사고, 역병, 노사·민사상 분쟁, 전쟁, 

폭동, 화재, 일기상황, 테러(테러 협박) 등)로 대회가 중지된 경우 어떠한 보상도, 대회 참가 

비용 등의 환불도 일절 하지 않습니다. 기타 신청 수속 후의 취소에 대한 취급은 “취소 

정책”에 따릅니다. 

(7) 통상의 범위에서 실시된 경기에서 발생한 접촉 등에 의해 신체에 상해 등을 입은 경우 

등 적절한 관리가 이루어지고 있는 환경하에서 발생한 상해나 질병, 분실, 기타 사고에 

대해서 고의 또는 중대한 과실이 없는 경우에는 주최자는 일절 책임을 지지 않습니다. 

또한 경기 중의 사고에 대한 응급 처치는 주최자 측에서 실시하지만 그 외의 책임은 일절 

지지 않습니다. 

(8) 주최자 측에서 상해보험에 가입하지만 해당 보험 대상은 “선수 및 경기 관계자”의 “경기 

대회장 내에서 경기 중에 입은 상해”뿐이며, 대회 참가 중의 각종 위험을 대상으로 하는 

것이 아닙니다. 

(9) 주최자는 대회 운영상의 필요성이 있는 경우 또는 합리적 이유가 있는 경우에 경기 일정 

및 대회장의 변경, 경기 종목(종별 및 연령 구분 등의 카테고리 포함)의 중지, 통합 또는 

재조정 등을 실시할 수 있는 것으로 합니다(예를 들어 신청 수가 적어 1 개의 카테고리를 

실시할 수 없는 경우 등). 이로 인해 발생할 수 있는 어떠한 손해 및 손실(여행, 숙박비용 

포함)에 대해서도 주최자는 일절 책임을 지지 않습니다. 단, 참가비에 관한 취급은 “취소 

정책”에 따릅니다. 

(10) 본 대회에서 제공되는 모든 정보(본 대회와 관련하여 송신되는 전자메일 등에 의해 

제공되는 정보 등을 포함)에 대해서는 본 회는 정확한 정보 제공에 힘쓰며, 만에 하나 

실수가 있는 경우에는 즉시 정정하는 것으로 합니다. 

(11) 참가자가 규약 등을 위반함으로써 발생한 손해에 대해서는 당해 참가자가 책임을 지는 

것으로 하고 주최자는 일절 책임을 지지 않습니다. 

(12) 본 대회와 관련하여 참가자와 다른 참가자 또는 제 3 자와의 사이에서 발생한 거래, 연락, 

문제·분쟁 등에 대해서는 당해 참가자의 책임으로 처리 및 해결하는 것으로 합니다. 

https://www.wmg2021.jp/kr/games/pdf/cancellation-policy.pdf
https://www.wmg2021.jp/kr/games/pdf/cancellation-policy.pdf
https://www.wmg2021.jp/kr/games/pdf/cancellation-policy.pdf
https://www.wmg2021.jp/kr/games/pdf/cancellation-policy.pdf
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28. 금지 사항 

참가자는 본 대회에 참가함에 있어서 아래의 어느 하나에 해당하는 행위 또는 해당한다고 

주최자가 판단하는 행위를 해서는 안 됩니다. 참가자가 아래의 어느 하나의 사유에 해당하는 

경우 또는 해당한다고 주최자가 판단한 경우 주최자는 대회 참가를 거부하고, 참가 후에는 

그 승인을 취소하는 경우가 있습니다. 또한 그 이유에 대해서 일절 개시 의무를 지지 

않습니다. 

(1) 법령, 본 대회의 참가상의 주의 또는 규약 등을 위반하는 행위 

(2) 주최자, 본 대회의 다른 참가자 또는 기타 제 3 자에 대한 사기 또는 협박 행위, 기타 

불이익, 손해, 불쾌감을 주는 행위 

(3) 청소년의 심신에 악영향을 미칠 우려가 있는 행위, 기타 미풍양속에 반하는 행위 

(4) 주최자, 본 대회의 다른 참가자 또는 기타 제 3 자의 재산권, 지적재산권, 초상권, 

사생활의 권리, 명예, 기타 권리 또는 이익을 침해하는 행위 

(5) 선거 기간 여부를 불문하고 선거 운동 또는 이에 비견할 만한 행위 및 공직선거법에 

저촉되는 행위 

(6) 본 대회를 통해 아래에 해당하거나 해당한다고 주최자가 판단하는 정보를 주최자 또는 

본 대회의 다른 참가자에게 송신하는 일 

가. 사실에 반하는 내용·허위 내용을 포함한 정보 

나. 과도하게 폭력적 또는 잔학한 표현을 포함한 정보 

다. 컴퓨터 바이러스 등의 유해한 컴퓨터 프로그램을 포함한 정보 

라. 주최자, 본 대회의 다른 참가자 또는 기타 제 3 자의 명예 또는 신용을 훼손하는 표현을 

포함한 정보 

마. 과도하게 외설스러운 표현을 포함한 정보 

바. 차별을 조장하는 표현을 포함한 정보 

사. 자살, 자해행위를 조장하는 표현을 포함한 정보 

아. 약물의 부적절한 이용을 조장하는 표현을 포함한 정보 

자. 반사회적인 표현을 포함한 정보 

차. 체인메일 등 제 3 자에 대한 정보 확산을 요구하는 정보 

카. 타인에게 불쾌감을 주는 표현을 포함한 정보 

(7) 동일 내용을 의도적으로 다수 게시하는 등 본 대회의 네트워크 또는 시스템 등에 과도한 

부하를 거는 행위 

(8) 주최자의 네트워크 또는 시스템 등에 부정 액세스, 주최자가 제공하는 소프트웨어 등의 

시스템에 대한 리버스 엔지니어링 등의 해석 행위 

(9) 본 대회의 운영을 방해할 우려가 있는 행위 

(10) 제 3 자 행세를 하는 행위 

(11) 본 대회의 다른 참가자의 등록 시스템 로그인 ID 또는 비밀번호를 부정하게 이용하는 

행위 

(12) 주최자가 사전에 허락하지 않은 본 대회상에서의 선전, 광고, 권유 또는 영업행위 
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(13) 주최자의 사전 허락 없이 규약 등에 따른 권리 또는 의무에 대해 제 3 자에게 양도, 이전, 

담보설정, 기타 처분을 하는 행위 

(14) 반사회적 세력 등에 대한 이익 공여 

(15) 주최자가 의도하는 목적 이외에 본 대회를 이용하는 행위 

(16) 앞의 각 호의 행위를 직접 또는 간접적으로 야기 또는 용이하게 하는 행위 

(17) 기타 주최자가 부적절하다고 판단하는 행위 

 

29. 분리 가능성 

대회 참가 규약 중 하나 또는 그 일부가 소비자계약법 등의 법령 등에 의해 무효 또는 

집행 불능으로 판단된 경우라도 대회 참가 규약의 나머지 규정 및 일부가 무효 또는 집행 

불능으로 판단된 규정의 나머지 부분은 계속하여 효력을 갖는 것으로 합니다. 

 

30. 규약 등의 변경 

(1) 주최자는 주최자의 재량으로 언제라도 규약 등의 내용을 변경(새로운 내용을 추가하는 

것을 포함)할 수 있는 것으로 합니다. 

(2) 규약 등의 내용을 변경하는 경우 변경 후의 규약 등의 실행 시기 및 내용을 공식 

홈페이지상에서 게재한 시점부터 그 효력이 발생하는 것으로 하며, 규약 등의 변경의 

효력이 발생한 후에도 계속하여 대회 참가를 하는 경우에는 당해 변경에 관한 동의가 

있었던 것으로 간주합니다. 

(3) 규약 등의 내용을 변경하는 경우에 참가자의 권리에 중대한 영향을 미치는 변경을 

행하는 경우에는 그 변경 내용을 전자메일로 통지합니다. 

 

31. 준거법, 합의 관할 

본 대회에 관한 일체의 사항은 일본 법률에 준거하며, 일본 법률에 따라 해석되는 것으로 

합니다. 또한 본 대회와 관련된 분쟁에 대해서는 오사카지방재판소를 제 1 의 전속적 

합의관할재판소로 합니다. 

 

 

부칙 

2019 년 11 월 19 일 제정 

2019 년 12 월 25 일 개정 

2020 년  2 월  1 일 개정 

2020 년  4 월  1 일 개정 

2020 년  9 월 18 일 개정 

2021 년  1 월 20 일 개정 

2021 년  3 월  1 일 개정 

2021 년  4 월  1 일 개정 

https://www.wmg2021.jp/en
https://www.wmg2021.jp/en
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2021 년  5 월 13 일 개정 

2021 년  6 월 21 일 개정 

2021 년  8 월 10 일 개정 

2021 년  9 월 21 일 개정 

2021 년  10 월 1 일 개정 

2022 년  3 월 15 일 개정 
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 별표 개최 부현정령시 실행위원회 및 개최 시정실행위원회 목록 

부현 
부현시정 

코드순 
각 실행위원회의 정식 명칭 

후쿠이현 후쿠이현 월드 마스터스 게임 2021 간사이  후쿠이현실행위원회 

시가현 

시가현 월드 마스터스 게임 2021 간사이·시가현실행위원회 

오쓰시 월드 마스터스 게임 2021 간사이·오쓰시실행위원회 

히코네시 월드 마스터스 게임 2021 간사이·히코네시실행위원회 

나가하마시 ※독자적으로 설립하지 않고 마이바라시실행위원회에 협력 

구사쓰시 월드 마스터스 게임 2021 간사이·구사쓰시실행위원회 

모리야마시 월드 마스터스 게임 2021 간사이·모리야마시실행위원회 

히가시오미시 월드 마스터스 게임 2021 간사이·히가시오미시실행위원회 

마이바라시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 마이바라시실행위원회 

교토부 

교토부 월드 마스터스 게임 2021 간사이 교토부실행위원회 

후쿠치야마시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 후쿠치야마시실행위원회 

우지시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 우지시실행위원회 

교타나베시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 교타나베시실행위원회 

교탄고시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 교탄고시실행위원회 

난탄시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 난탄시실행위원회 

와즈카정 월드 마스터스 게임 2021 간사이 와즈카정실행위원회 

교탄바정 월드 마스터스 게임 2021 간사이 교탄바정실행위원회 

오사카부 

오사카부 ‘월드 마스터스 게임 2021 간사이’ 오사카부실행위원회 

기시와다시 ‘월드 마스터스 게임 2021 간사이’ 기시와다시실행위원회 

히가시오사카시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 히가시오사카시실행위원회 

센난시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 센난시실행위원회 

효고현 

효고현 월드 마스터스 게임 2021 간사이 효고현실행위원회 

히메지시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 히메지시실행위원회 

아마가사키시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 아마가사키시실행위원회 

미키시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 미키시 테니스 경기 실행위원회 

가사이시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 가사이시실행위원회 

야부시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 야부시실행위원회 

미나미아와지시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 미나미아와지시실행위원회 

시소시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 시소시실행위원회 

가미카와정 월드 마스터스 게임 2021 간사이 가미카와정실행위원회 

가미정 월드 마스터스 게임 2021 간사이 가미정오리엔티어링대회운영위원회 

나라현 

나라현 ‘월드 마스터스 게임 2021 간사이’ 나라현실행위원회 

가쓰라기시 ‘월드 마스터스 게임 2021 간사이’ 줄다리기실행위원회 

요시노정 ‘월드 마스터스 게임 2021 간사이’ 요시노정실행위원회 

와카야마현 와카야마현 월드 마스터스 게임 2021 간사이 와카야마현실행위원회 

돗토리현 

돗토리현 월드 마스터스 게임 2021 간사이 돗토리현실행위원회 

돗토리시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 돗토리시실행위원회 

요나고시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 요나고시실행위원회 

구라요시시 WMG2021 간사이 자전거경기 구라요시시·호쿠에이초 돗토리현실행위원회 

유리하마정 월드 마스터스 게임 2021 간사이 유리하마정실행위원회 

도쿠시마현 도쿠시마현 월드 마스터스 게임 2021 간사이 도쿠시마현실행위원회 
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나카정 월드 마스터스 게임 2021 간사이 카누슬라럼 경기 나카정 실행위원회 

미나미정 월드 마스터스 게임 2021 간사이 미나미정경기실행위원회 

교토시 교토시 ‘월드 마스터스 게임 2021 간사이’ 교토시실행위원회 

오사카시 오사카시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 오사카시실행위원회 

사카이시 사카이시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 사카이시실행위원회 

고베시 고베시 월드 마스터스 게임 2021 간사이 고베시실행위원회 

 

 


